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RESUMO

O presente trabalho objetiva diagnosticar a viabilidade do uso do ludico como
instrumento motivador que desponta como uma importante ferramenta promissora
na conducdo do aluno a concentracdo e a reflexdo, atributos essenciais para a
efetivacdo da aprendizagem. Na perspectiva de despertar, no aluno, o interesse pelo
aprender; instigando o raciocinio, a competi¢cdo e a tomada de deciséo, o trabalho O
uso do Ludico como Recurso Didatico no Ensino de Geografia no Ensino Médio,
aplicado aos alunos do 2° Ano B do Ensino Médio da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Dr. Silva Mariz, Marizépolis - PB, empreendeu a elaboracéo e
utilizacao de jogos didaticos — pedagogicos (palavras cruzadas, caca-palavras, trilha
e bingo) como ferramenta auxiliar promotora da aprendizagem significativa de
conceitos geograficos. Priorizou temas relacionados a questbes ambientais tais
como os Recursos Naturais, Fontes Energéticas, Transformacfes de Energia, e
Desequilibrios Ambientais, que se fazem necessario por conduzir o educando a
conhecer os aspectos transformadores do meio onde vive, bem como decidir e optar
por uma melhor qualidade de vida. A pesquisa trouxe como principal elemento, o
interesse pelo aprendizado, na forma de jogos e brincadeiras, mostrando que o

ltdico é uma étima forma para a construcao do conhecimento da Geografia.

Palavras- chave: educacional - ludicidade. Aprendizagem significativa. Ludicidade.



ABSTRACT

This paper aims to diagnose the feasibility of using recreation as motivating tool that
stands out as an important tool in conducting promising student concentration and
reflection, essential attributes for effective learning. In view awaken in student,
interest in learning; instigating reasoning, competition and decision making, the
project's use of Playful as a Resource in Didactic Teaching Geography, applied to
students of 2nd year B of the State Secondary School Elementary and Secondary
Education Dr. Silva Mariz, Marizépolis - PB undertook the development and use of
educational games - educational (crosswords, word searches, track and bingo) as a
promoter of meaningful learning of geographical concepts auxiliary tool. Prioritized
issues related to geography such as Eco Natural Resources, Energy Sources,
Transformations of Energy and Environmental imbalances, which are necessary for
conducting the student to know the transforming aspects of where we live, as well as
decide and opt for a better quality of life. The research has as its main element,
interest in learning, in the form of games and activities, showing that the play is a

great way to build the knowledge of Geography

Keywords : Playful; reflection; Meaningful Learning; Geographical concepts.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento tecnoldgico, a globalizacdo e a internacionalizacdo das
economias constituem-se fen6menos que interferem de modo incisivo na sociedade
e na forma de educar. De acordo com as orientagbes dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) o ensino para a formacao de cidadaos criticos requer o fim das
aulas tradicionais, caracterizadas pela memorizacdo e repeticdo, e o0
desenvolvimento de praticas de ensino dindmicas, criativas e motivadoras. Suscita
dai um questionamento: como conduzir a pratica educativa de modo a promover a

transformacao do sujeito critico e criativo?

Neste contexto metodoldgico urge repensar 0 ensino, baseado em aulas
expositivas e no uso exclusivo do livro didatico e buscar formas inovadoras de
mediar o conhecimento das questdes socioambientais e a compreensao das causas
e consequéncias das transformacdes espaciais e sociais. De acordo com essas
orientacbes o ensino, em sua funcdo cidada, requer o abandono das aulas
tradicionais, fundamentadas no eixo transmissao - repeticdo - memorizagéo, e a
introducdo de estratégias de ensino inovadoras que pautem pela criatividade e
motivacdo. Como conduzir a pratica educativa de modo a promover a transformacéao
do sujeito critico e criativo passou, entdo, a constituir-se um desafio a competéncia
do docente. Neste contexto metodoldégico € necessario reavaliar o ensino
fragmentado e descontextualizado, baseado em aulas expositivas e no uso exclusivo
do livro didatico, e adotar praticas motivadoras que proporcionem o conhecimento
em consonancia com seus aspectos histéricos, ambientais, sociais, politicos e

econdmicos.

Tratando-se do conhecimento geografico, que consiste num instrumento
essencial para que o educando conheca o0 espaco onde estd inserido e compreenda
a relacdo entre o homem, a natureza e a sociedade as orientagdes sdo de que o
ensino de Geografia requer o desenvolvimento de praticas de ensino dinamicas e
criativas capazes de motivar o aluno a questionar e buscar respostas. A falta de
motivacdo, em geral acarretada pelo procedimento inadequado para trabalhar os
conteudos, constitui-se um entrave a aprendizagem e, nesta perspectiva, a busca de

estratégias de ensino que deem suporte a conducéo de praticas educativas de modo
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a promover a aprendizagem significativa do conhecimento geografico tem suscitado
pesquisas e debates. De acordo com Silva (2006), dentre estas praticas, confirma-se
que o uso de jogos didaticos vislumbra-se como um recurso metodologico auxiliar
eficiente na construcdo do conhecimento e atraente para trabalhar conceitos
geogréficos, principalmente por despertar, no aluno, o interesse pelo aprender;
instigando o raciocinio, a competicdo e a tomada de decisdo, fato que, por si so,
justifica a execucédo deste projeto aplicado a 30 alunos do 2° B do Ensino Médio da
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Dr. Silva Mariz, Marizopolis-PB,
que obijetiva diagnosticar a viabilidade do uso do ludico como instrumento motivador
do desenvolvimento da capacidade critica, reflexiva e comportamental nos alunos.
Para tal serdo aplicados jogos didatico - pedagdgicos (palavras cruzadas, caca-
palavras, trilha e bingo) como ferramenta auxiliar promotora da aprendizagem

significativa de conceitos geograficos.

Os temas abordados, relacionam questdes ambientais com destaque para 0s
Recursos Naturais, Fontes Energéticas, Transformacbes de Energia, e
Desequilibrios Ambientais, se fazem necessério por levar o educando a conhecer 0s
aspectos transformadores do meio onde vive, bem como decidir e optar por uma
melhor qualidade de vida e a importancia da aplicacdo dos jogos reside na conducao
do aluno a concentracdo, a reflexdo e a tomada de decisbes, atributos essenciais
para a efetivacdo da construcdo do saber e formacdo ecologica e pessoal do

educando.

A presente pesquisa obedecerd seis etapas consecutivas: uma andlise
bibliogréfica de publicacdes concernentes ao tema bem como a escolha daquelas
que fundamentardo o corpo do trabalho; escolha dos contetdos e elaboracdo dos
jogos; exposicao do projeto aos alunos; aplicacdo dos jogos e, por fim, a aplicacao
de um questionario, contendo 07 questdes fornecedoras de subsidios, que apés
analise e interpretacdo permitam a formulacdo de um diagndéstico da problematica

investigada.

Este trabalho esta estruturado em trés capitulos: O primeiro corresponde ao
texto introdutério. O segundo compreende a fundamentacdo tedrica que, faz uma
reflexdo sobre o processo ensino/aprendizagem na sociedade globalizada, aborda o

ensino de Geografia no contexto atual evidenciando o papel do professor como
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mediador do conhecimento e apresenta algumas consideracbes sobre o uso de

jogos educativos como ferramenta auxiliar no ensino deste componente curricular.

O terceiro capitulo disserta sobre a elaboracdo de jogos educativos e a sua
aplicacdo como processo didatico - pedagdgico e o quarto tras as impressdes da
pratica e o diagnostico sobre o uso deste recurso didatico. Por fim as consideracdes
finais sugerem, aos professores de Geografia, o uso do lidico como instrumento
capaz de motivar e conduzir os alunos a exploracdo de sua criatividade, dando-lhes
condicGes de fazer descobertas, de reinventar e de provocar o surgimento de uma

nova perspectiva comportamental.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O Processo Ensino/Aprendizagem na Sociedade Globalizada

A partir do século XVIII e mais especificamente no século XX intensificaram-
se as mudancas sociais, politicas, econdbmicas e ambientais decorrentes do
desenvolvimento da industrializacdo; do surgimento e consolidacdo do sistema
capitalista e do avanco cientifico e tecnolégico. Destas transformacdes suscitou a
sociedade globalizada favorecida pelo avanco dos meios de comunicacdo e de
transportes e caracterizada pela uniformizacdo dos habitos, internacionalizacao da
economia e integralizacdo do mundo (VESENTINI 2003, p.22).

A relacdo entre educacdo e sociedade, reflete-se de forma expressiva no
sistema educacional que passou a requerer uma renovacdo das praticas
pedagdgicas para atender as exigéncias da sociedade industrializada e globalizada
vigente. O ensino, de um modo geral, sofreu mudancas e, dentre estas, destaca-se
a perspectiva do abandono dos métodos que privilegiam a quantidade de informacao
e desconsideram o conhecimento prévio do aluno sobre um determinado contetdo.
O processo de ensino/aprendizagem passou a solicitar acbes pedagogicas de
ensino direcionadas no sentido de promover a articulacdo entre a teoria, a pratica e
a interligacdo de saberes objetivando a aprendizagem significativa. O ensino atual
organiza-se em torno de trés exigéncias basicas: conferir ao estudante o papel de
elemento ativo e construtor do conhecimento através da interacdo entre as novas
formas de conhecimento oferecidas pela escola e o saber da sua vivéncia cultural;
propor um ensino que prepare o cidaddo para debater, opinar e participar das
decisdes sociais de forma plena; adotar uma pratica que valorize a observacéo, o

guestionamento e a pesquisa. (BRASIL, 2006).

Neste sentido os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio

(2000) deixa evidente nas suas bases legais:

Tinhamos um ensino descontextualizado, compartimentalizado e
baseado no acumulo de informagdes. Ao contrario disso, buscamos
dar significado ao conhecimento escolar, mediante a
contextualizacdo; evitar a compartimentalizagdo, mediante
interdisciplinaridade; e incentivar o raciocinio e a capacidade de
aprender.
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Para introduzir, no decorrer de toda educacdo bésica, o debate de questbes
de relevancia social como a orienta¢do sexual, a saude, a ética, 0 meio ambiente e a
pluralidade cultural surgiu a necessidade do estudo de temas sociais, denominados
Temas Transversais. A sua definicdo e escolha deram-se através de critérios tais
como a urgéncia social; a possibilidade de desenvolver no educando comportamento
atitudinal e em funcdo da sua representatividade. Trata-se de questionamentos
concernentes a vida humana e a sua acao transformadora sobre a sociedade e o
meio ambiente que podem e devem ser explorados em consonancia com as
diversas areas de ensino (BRASIL, 2006). Neste contexto (Silva, 2006, p. 2) realca
que “... pela prépria concepcdo e complexidade os temas transversais nao podem
ser abordados em uma Unica area do conhecimento”; e destaca a importancia da
inclusdo da compreensao e andlise das questdes sociais como elemento propulsor

da reflexdo e aprendizagem.

Do exposto fica evidente que a nova realidade exige que o professor seja um
agente que atua como intercessor do processo de ensino-aprendizagem através de
uma interacdo, com seus alunos, caracterizada pela troca constante de
conhecimento e informacdes. Neste sentido CAVALCANTI (2003, p.25) sinaliza que
0 “ensino € um processo de conhecimento pelo aluno, mediado pelo professor e pela
matéria de ensino, no qual devem estar articulados seus componentes

fundamentais: objetivos, conteddos e métodos de ensino”.

2.2 - O Ensino de Geografia no Contexto Atual

No cenério atual da educacédo analisa-se o papel da Geografia, componente
do curriculo da educagdo béasica, que se projeta como uma disciplina, marcante e
imprescindivel para a compreensdo do meio e do mundo globalizado e para a
formacdo da cidadania critica. Cavalcanti (2002, p.11) atesta que a Geografia: “...
tem procurado pensar seu papel nessa sociedade em mudanca, indicando novos

conteudos, reafirmando outros, reatualizando alguns outros...”.

Na perspectiva de promover uma aprendizagem significativa e utilitaria dos

conhecimentos geograficos os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) propdem
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que os conteludos estejam articulados com a vivéncia do educando. Essa
articulacdo ou contextualizacdo do ensino faz parte da proposta pedagdgica de
Freire que, embora ndo tenha feito referéncia direta ao termo contextualizacdo em
suas obras, manifesta-o ao defender que: “sera a partir da situacdo presente,
existencial, concreta, refletindo o conjunto de aspiracées do povo, que poderemos
organizar o contetdo programético da educagao” (FREIRE, 2005, p. 100).

Este enfoque requer que os professores busquem alternativas motivadoras
e restauradoras tomando o cuidado de ndo conduzir, tdo somente, uma ligacdo entre
0 conhecimento geografico e o cotidiano do aluno, mas buscando desenvolver
atitudes e valores, tais como o respeito ao outro e as diferencas e o combate as
desigualdade e as injusticas sociais, de modo que propiciem a sua participacdo nas
discussbes que envolvem questbes ambientais, éticas, econdmicas, historicas,

politicas e sociais.

Ndo € de hoje que estudiosos e criticos empenham-se em discussdes
tedricas e pesquisas sobre a forma de ensinar Geografia. O Movimento de
Renovacdo da Geografia, que teve inicio no final da década de 1970, sucedeu do
rompimento de grande parte dos gedgrafos com relacdo a perspectiva tradicional do
ensino. Nesta conjuntura Moraes (1989) enfatiza que a partir deste processo de
evolugdo a Geografia assume uma postura efetiva diante da estrutura social vigente,
buscando colaborar para a compreensao e solu¢édo da problemética social. Di Renzo
(2012, p. 2) confere:

A partir de 1970, a Geografia Tradicional esta definitivamente
enterrada; suas manifestacdes, dessa data em diante, vao soar
como sobrevivéncias, resquicios de um passado jasuperado. Instala-
se, de forma sélida, um tempo de criticas e de propostas no ambito
dessa disciplina.

Estudos diversos apontaram as deficiéncias do ensino fundamentado na
Geografia Tradicional, que prioriza o estudo geografico dos aspectos fisicos e
propuseram o ensino critico de uma Geografia que prioriza a aproximacao entre a
teoria e a préatica e que contempla as problematizacdes sociais e a formacéo de
cidaddos criticos e participativos. Vesentini (1987) ao condenar o ensino de
Geografia baseado na transmisséo-repeticdo- memorizagao, reforca que um ensino

critico ndo esta relacionado a reproducdo do contetdo da Geografia em outro nivel,
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mas sim na reelabora¢cdo do conhecimento em fungdo da realidade do aluno e do
meio em que ele estd inserido, o que confere ao professor a possibilidade de criar.
CAVALCANTI (2002) destaca o ensino de Geografia como um instrumento
empreendedor da compreensdo de uma realidade mais ampla possibilitando que o
individuo capacite-se a compreender as relacdes socioculturais e o funcionamento

da natureza de modo que sua interferéncia no espaco decorra de forma consciente.

Para atender esta proposta € fundamental que o professor adote praticas
pedagogicas que capacitem o educando a formar um raciocinio geografico e a
reconhecer o carater dindmico da disciplina. Urge, portanto, que esse profissional
crie e planeje situagbes nas quais os alunos possam conhecer e utilizar os
conhecimentos prévios adquiridos no seio da familia e da comunidade; adote
metodologias de ensino que envolva outras fontes de pesquisa além do livro didatico

e priorize contetdos que tenham conexdo com a realidade dos alunos.

Tendo em vista ser um tema que permite a construcdo de um elo entre o
conhecimento escolar e o mundo que o aluno vivencia os PCNs (BRASIL, 2005)
recomendam o desenvolvimento de uma pratica educativa integrada, continua e
permanente da educacdo ambiental, tratada como tema transversal, realcando a
preocupacao na relacédo do educando e o meio ambiente e o objetivo da construcao
de um comportamento atitudinal no sentido do compromisso em prol da vida e o

bem-estar social.

2.3 - Jogos Educativos: Uma ferramenta auxiliar da aprendizagem.

Data da Antiguidade o uso e a influéncia dos jogos na vida do homem. A
proposta de “aprender brincando” foi sugerida por Platdo (427-348 a.C.) e defendida
por seu discipulo Aristételes que recomendava o uso dos jogos como instrumento
auxiliar na educacdo das criancas. Para 0s egipcios e maias 0S jogos eram
considerados estratégias na aprendizagem de valores, normas e padrdes de vida
social e para os romanos 0s jogos fisicos eram referéncia na formacéo cidada dos
seus soldados. A partir da Idade Média a Igreja imp6s uma educacao disciplinadora
onde 0 jogo passou a ser condenado em todos 0s seus aspectos e somente com o
Renascimento volta a se incorporar ao homem como forma de diversdo e como

recurso didatico. Pestalozzi destacou o jogo como um fator de estimulo a
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cooperacao da crianga; Froebel (no século XVII) propds que o jogo funciona como
mediador no processo de auto conhecimento. Com o término da Revolugédo
Francesa, no século XIX, dentre as inovacdes pedagodgicas |4 estavam 0s jogos
ocupando o0 seu espaco no meio educacional. Para Jean Piaget (1896-1980) os
jogos contribuem para o desenvolvimento intelectual das criancas e tornam-se cada
vez mais significativos a medida que estas se desenvolvem e para Vygotsky (1896-
1934) o jogo como um processo social propicia o desenvolvimento intelectual que é
fortemente influenciado por experiéncias concretas que elas vivenciam (CUNHA,
2012).

Neste contexto, Murcia (2005, p.9) acrescenta que o ser humano, através do
jogo aprendeu regras de comportamento, que o ajudaram a viver em sociedade ao
longo dos tempos, e 0 jogo €, sob este ponto de vista, gerador de cultura entre os

povos:

O jogo esta intimamente ligado a espécie humana. A atividade ludica
€ tdo antiga quanto a humanidade. O ser humano sempre jogou, em
todas as circunstancias e em todas as culturas. Desde a infancia,
joga as vezes mais, as vezes menos e, através do jogo, aprendeu
normas de comportamento que o0 ajudaram a se tornar adulto;
portanto aprendeu a viver. Atrevo-me a afirmar que a identidade de
um povo esta fielmente ligada ao desenvolvimento do jogo, que por
sua vez, é gerador de cultura.

No contexto atual da educacdo os jogos estdo sendo amplamente aplicados
como proposta facilitadora para o processo de ensino-aprendizagem dos conceitos
em todos os componentes curriculares buscando tornar as aulas mais atrativas e
dindmicas. Em relacdo a utilizacdo deste recurso pedagogico aplicado nas aulas de
Quimica, Santana e Resende (2008) realcam que o objetivo dos jogos nao é facilitar
a memorizagdo do contetudo abordado pelo aluno, mas induzi-lo ao raciocinio e a
reflexdo e, por conseguinte, a construcdo do conhecimento. Ainda referindo-se a
esta técnica pedagogica adiantam (p.3) que “essas praticas aumentam a motivacao
dos alunos perante as aulas de Quimica, pois o ladico € integrador de varias
dimensdes do universo do aluno, afetividade, trabalho em grupo e as relagées com
regras pré-definidas”. Guimardes (2008, p.90) ao enumerar os Vvarios estudos
encontrados na literatura sobre a utilizacdo de atividades Iludicas nesse componente

curricular enfatiza:
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Estes estudos comprovam que o jogo, além de ser fonte de prazer e

descoberta para o aluno, é a traducdo do contexto sécio-cultural-
histérico refletido na cultura, podendo contribuir significantemente
para o processo de construgcdo do conhecimento do aluno como
mediadores da aprendizagem significativa.

Na perspectiva de buscar novas linguagens e praticas pedagogicas
inovadoras para atender a proposta de um ensino contextualizador do conhecimento
geografico o uso de jogos educativos acenam como ferramenta alternativa
promotora da aprendizagem significativa. Atendendo as propostas dos PCNs, o uso
de jogos para a compreensdo de conceitos geograficos que envolvem a natureza
fisica, aspectos econdmicos, geopoliticos, populacionais e ambientais, entre outros,
permitem uma interacéo entre sujeito e objeto destacando-se como um facilitador do
conhecimento. Reforcam nog¢Oes de localizagdo, orientacdo, distancia e direcao
favorecendo a aquisicdo de conhecimento, feita de forma natural e prazerosa.
(BREDA, 2010).

Verry (2009, p.67) destaca esta forma de mediar o ensino:

Visando a melhoria de compreenséo e aprendizado dos alunos, de
modo que esse aprendizado ndo se torne apenas saber ou conhecer
algo, mas que possa incluir outros niveis de conhecimento que
resultem em habilidades e atitudes no sentido da formac&o dos
mesmos como seres humanos, égque surgiu o interesse de pesquisatr,
dentre as muitas possibilidades existentes para inovar no ensino,
apresentar algumas reflexdes sobre a utilizacdo de jogos e avaliar de
forma concreta uma experiéncia neste sentido, especialmente para o
ensino de Geografia.

O jogo confirma-se como um estimulo a compreensao dos contetdos por
colocar o aluno diante de uma situacdo que exige o seu desenvolvimento intelectual
para atender a necessidade de uma resposta imediata; estimula o aprendizado por
despertar a curiosidade e um esfor¢co natural de superar desafios, além de contribuir
para o processo de ensino-aprendizagem do educando deixando de ser, tao
somente, objeto de entretenimento. Torna-se assim, um elemento que pode
desenvolver o raciocinio critico, contribuindo para gerar e agregar conhecimento.
Comungando deste pensamento Silva (2006) atesta que 0 jogo, ao propiciar
conflitos, desequilibrios e a construgdo de novos conhecimentos oferece condigbes
para que o aluno aprenda a questionar, identificar, relacionar e a comparar, acdes

gue exigem a reflexao.
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3 APLICACAO DO PROCESSO DIDATICO - PEDAGOGICO

3.1 Elaboracgéo dos Jogos

Inicialmente, em consonancia com o0s objetivos propostos, foram
selecionados os contetudos geograficos abordados em cada jogo a ser aplicado:
Recursos Naturais, Fontes Energéticas, Transformacdes de Energia e Desequilibrios
Ambientais Posteriormente foram escolhidos os jogos didaticos a serem elaborados:
cacga-palavras, palavras cruzadas, trilha geografica e bingo.

3.1.1 Caga-Palavras

As atividades ludicas relacionadas aos Recursos Naturais e Fontes
Energéticas foram elaboradas, em folha A4, e aplicadas em dupla de alunos.
Contendo um gquadrado de letras ordenadas e um quadro de questdes propostas, o
jogo exige que o aluno conheca a palavra correspondente a cada proposta e tenha a
habilidade de encontra-la dentre as demais letras, seja na dire¢cdo horizontal ou

vertical.

Figura 1: Caca Palavras resolvido na prética

Fonte: Atividade Aplicada pela Pesquisa 2014
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3.1.2 Palavras Cruzadas

Para trabalhar o conteido Fontes Energéticas e Transformagfes de Energia
foram elaboradas, em papel A4, atividade ladica explorando o tema. O jogo compde-
se de um quadro contendo questdes propostas na direcdo horizontal e vertical e
uma estrutura sequencial de quadrados vazios que se cruzam ou ndo. O jogo
consiste no preenchimento correto dos quadrados com as letras que compdem a
palavra- resposta a cada questdo correspondente. Apresentado em dupla este jogo

também pode ser individual.

Figura 2: Palavras Cruzadas resolvidas na pratica.

Fonte: Atividade Aplicada pela Pesquisa 2014

3.1.3 Trilha Geografica

Trata-se de um jogo versatil que pode ser reutilizado para explorar qualquer
conteudo. A trilha confeccionada em cartolina, um dado, quatro pides de cores
diferentes e os cartdes contendo questdes sobre Desequilibrios Ambientais (Chuva
acida, Efeito Estufa, Lixo Atbmico, etc.) compdem este jogo. Para a sua execucéo a
turma foi dividida em quatro equipes e cada uma delas indica um jogador que ira
representa-la. Durante o percurso algumas casas marcadas exigem que o jogador,
qgue pode ser auxiliado pelos seus colegas, responda uma pergunta para prosseguir.

Ganha a equipe cujo jogador alcancar primeiro a linha de chegada.
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Figura 3: Atividade de Trilha Geografica

TRILHA GEOGRAFICA

Fonte: Atividade Elaborada pela Pesquisa 2014

Figura 4: Trilha Geografica resolvida na pratica

Atividade Aplicada pela Pesquisa 2014

3.1.4 Bingo

Foram elaboradas 30 cartelas contendo 12 respostas correspondentes as
proposicoes contidas nas 20 fichas sorteadas que envolvem os conteudos Recursos
Naturais, Fontes Energéticas, Transformacbes de Energia e Desequilibrios
Ambientais. As cartelas sao distribuidas individualmente e o professor sorteia e &

as fichas contendo as proposicdes. Cada jogador vai preenchendo a sua cartela,
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conforme as respostas nela contidas. Ganha o jogo quem preencher primeiro, e

corretamente, as 12 respostas.

Fonte: Atividade Elaborada pela Pesquisa 2014

Figura 6: Bingo utilizado na pratica
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3.2 Aplicacado dos Jogos

A aplicacdo da pesquisa foi precedida de uma abordagem priorizando sua
importancia e seus objetivos e descrevendo a metodologia. A aplicagcdo dos jogos
pedagdgicos, com os alunos do 2° Ano B do Ensino Médio da Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Dr. Silva Mariz, Marizépolis — PB, que em sua maioria
possuem idade entre 16 e 17 anos, de origem predominantemente urbana, ocorreu
no decorrer de seis aulas de Geografia ministradas no més de Abril e sua efetivacao
deu-se em aula posterior a abordagem e exploracdo do conteldo selecionado
através de aula expositiva dialogada, demonstracdo por meio de slides,
apresentacdo de modelos e/ou de interpretacdo textual, seguida de aplicacdo de
exemplos. Na sala de aula ou em &rea aberta os jogos foram acolhidos pelos alunos
com satisfacdo e interesse. Logo apds cada jogo aplicado, em dupla, em grupo ou

individual, procedeu-se uma discussao sobre 0s erros e acertos.

Campos (2009), ao defender o uso desta pratica pedagdgica em qualquer
componente curricular, ratifica que 0s jogos auxiliam no processo ensino-
aprendizagem, atuando no desenvolvimento psicomotor e de habilidades do
pensamento. Agucam a imaginacao, a interpretacdo, a tomada de decisdo e a
criatividade. Conduzem o aluno ao levantamento de hipéteses, a obtencédo e
organizacdo de dados e a aplicacdo dos fatos e dos principios diante de novas

situacOes capazes de mobilizarem esquemas mentais.

Ao defender o uso dos jogos como instrumento estabilizador da

aprendizagem em Matematica Strapason (2011, p.21) salienta que:

O papel dos jogos como estratégia de ensino e
aprendizagem da Matemética tem sido salientada em inUmeras
pesquisas. Os jogos propiciam aprendizagens mais
motivadoras e interessantes, tanto para o aluno quanto para o
professor. InUmeras habilidades matematicas podem ser
desenvolvidas através dos jogos, entre elas, o raciocinio
reflexivo, pois € necesséario sempre pensar muito bem antes de
realizar qualquer jogada e a cada nova jogada, um nhovo
raciocinio pode surgir. Os raciocinios légicos utilizados pelos
alunos durante o jogo sempre se assemelham a resolucéo de
um problema matematico, mesmo que 0 jogo nao seja em
relacdo a um contetdo matemético especifico.
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Ja Ferreira et.al (2013), em referéncia ao uso de jogos no ensino de Quimica,
confere que se trata de um recurso didatico adequado por sua capacidade de induzir
o aluno a fazer escolhas , condicdo que favorece a construgcédo e reconstrugcédo de
conceitos. Destaca ainda que a pratica propde variagcbes que despertam, no
educando, o desejo de aprender em funcédo do oferecimento de possibilidades para
a aquisicdo de conhecimentos de forma agradavel e prazerosa ao explorar situacées

associadas a realidade do cotidiano.
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4 AVALIACAO DA PRATICA

A avaliacdo do trabalho proposto, foi realizada de trés formas: através da
observacdo da desenvoltura e participagcdo dos alunos; da ponderagdo das
atividades realizadas e da aplicacdo de um questionario de avaliacdo da
metodologia adotada contendo sete questdes.Todos os dados obtidos foram
analisados e interpretados, em conformidade com o0s objetivos deste projeto,
fornecendo as informacgdes, graficamente representadas a seguir, para a elaboragao

de um diagnaostico sobre esta estratégia de ensino.

As atividades, aplicadas ap6s o0 uso dos jogos pedagdgicos, forneceram subsidios
para ponderar a importancia do uso de jogos pedagdgicos como ferramenta auxiliar
promotora da aprendizagem significativa de conceitos geograficos.

Gréfico 01- (Caga-Palavras): Recursos Naturais e Fontes Energéticas.

NOTAS

B Notas > =7.0

W Notas<=7.0

Fonte: Pesquisa 2014

O gréafico 01 representativo dos subsidios coletados a partir da aplicacdo da
atividade Caca-Palavras, envolvendo o conteitdo Recursos Naturais e Fontes
Energéticas, expressa uma media significativa de acertos. Aproximadamente 78%
dos alunos obtiveram nota igual ou maior que 7,0 em 22% oscilaram entre 5,0 e
6,5,notas que refletem a influéncia da metodologia envolvendo o jogo didatico que,
seguido de comentéarios e discussfes, colocou o aluno como agente atuante e
reflexivo agenciando um avan¢go na compreensao e interesse da turma pelo

conteudo trabalhado favorecendo o aprendizado.
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Gréfico 02 — (Palavras Cruzadas): Fontes Energéticas e Transformacdes de Energia.

NOTAS

B Notas>=7.0
M Notas<=7.0

Fonte: Pesquisa 2014

Constata-se que dos 28 alunos que responderam a atividade, a motivagao
expressa encontrou espaco capaz de promover uma maior participacdo do aluno e
desencadear o0 seu interesse pelo conteudo desenvolvido. O resultado de 75% de
notas igual ou maior que 7,0 e 25% de notas que oscilaram entre 4,5 e 6,5 refletem
a influéncia da metodologia envolvendo o jogo didatico.

A aplicagdo do jogo Trilhas, que explorou questdes referentes aos
desequilibrios ambientais (Chuva acida, Efeito Estufa, Lixo Atémico, etc.), suscitou
debates e questionamentos, pois, por ser um jogo em equipe, favoreceu um maior
entrosamento e disputa entre os alunos. De um modo geral o aproveitamento foi
muito satisfatério. A aplicacdo do Bingo, cujos questionamentos envolveram
Recursos Naturais, Fontes Energéticas, Transformacgfes de Energia e Desequilibrios
Ambientais vislumbrou-se como uma técnica que exigiu siléncio e reflexdo. Todos os

trinta alunos que participaram do jogo foram competitivos.

O questionario, instrumento escolhido para a coleta de dados, foi aplicado a
todos os alunos participantes da pesquisa. Antes da sua entrega foi feito um breve
comentario a respeito da confidencialidade das informacfes fornecidas e da néo
obrigatoriedade em responder as questfes, ou alguma questdo em especial, caso
ndo seja da sua vontade. A sua distribuicdo deu-se tdo logo se obteve o
consentimento por parte dos alunos. No dia seguinte, 0os questionarios preenchidos
foram recolhidos e os dados coletados, em valores percentuais aproximados, a partir

da aplicacdo do questionario preenchido por 27 alunos.
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Os dados coletados sinalizam que a maioria dos alunos atribui que quando se
utiliza uma atividade ludica ao invés das aulas tradicionais consideradas monoétonas,
esta fica mais interessante, desperta a atencéo, motiva a participar e prestar atencao
nas aulas o que favorece uma melhor aprendizagem. Nota-se, pois, que a aplicacao
dos jogos teve uma aceitacdo favoravel por grande parte dos estudantes, que
declararam né&o ter encontrado dificuldades na compreenséo das atividades ludicas
e reconhecem uma evolucdo no seu nivel de aprendizagem. As respostas com
relacdo ao comportamento disciplinar dos alunos vieram confirmar o que ja se
evidenciava durante as aulas: um melhor comportamento dos alunos o que implica
dizer que a ferramenta didatica utilizada, de um modo geral, despertou o interesse
do aluno, possibilitou o desenvolvimento de habilidades e competéncias tornando
mais solida a compreensdo dos conteudos, e empreendeu mudancas

comportamentais.

Com relacdo ao questionamento sobre o tipo de jogo mais interessante a
escolha do bingo e, em segundo lugar, da trilha, ratificam a preferéncia dos alunos
por atividades coletivas e competitivas entre si, fato ja observado em funcédo da

interacdo harmoniosa no decorrer dos jogos.

As opinides expressas pelos alunos sobre a influéncia do uso dos jogos
didaticos na aprendizagem dos conceitos quimicos s6 vém confirmar a veracidade

dos dados coletados:

“.. 0s jogos foram Otimos, ajudaram agente na aprendizagem e melhorou 0 nosso

conhecimento. E a disciplina na sala de aula.” 1

“... Com os jogos desenvolvemos mais na aprendizagem, aprendemos melhor, mais

rapido e torna a aula mais legal e divertida.” 2
“..,compreendi, com esses jogos , que élegal estudar Geografia”. 3

“.. gostei das aulas que tiveram esses jogos, porque séo divertidos e aprendemos

varias coisas sobre o meio ambiente....”. 4

“

. com o0s jogos fica mais interessante... damais vontade de aprender o que néo

sabiamos antes”. 5
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O uso de jogos didatico-pedagdgicos em consenso com 0s contedados
geograficos abordados sobressai-se como um promissor instrumento para a
motivacdo ao ato de aprender. A experiéncia ratifica que a pratica metodoldgica
desperta a atencdo dos alunos, promove maior interacdo entre os colegas, induz o
aluno a raciocinar e refletir agindo como instrumento integrador que fomenta a sua
auto estima. Além de consolidar o processo de ensino-aprendizagem, 0S jogos
didaticos contribuem para o desenvolvimento social dos educandos, aperfeicoando o

espirito de trabalho em equipe e a capacidade de lidar com regras e limites.

Os alunos abordados pelo trabalho de pesquisa demonstraram interesse e
predisposicdo para a novidade apresentada, no momento da utilizagdo do ludico
como instrumento de aprendizagem. Tal fato facilitou a aplicacdo dos jogos e a
coleta de informacdes, as quais demonstraram que 0s estudantes estdo dispostos a
aprender, com instrumentos que fogem ao ensino tradicional, despertando

curiosidade e a busca pelo conhecimento.

Comprova-se, pois, a viabilidade positiva do uso do ludico como um auxilio
didatico complementar nas aulas de Geografia e sugere-se sua aplicagcdo como
recurso pedagogico eficiente para a construcdo e reconstru¢cdo de conceitos
diversos constituindo-se, pois, um estimulo ao ato de participar, de raciocinar e de

aprender.
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APENDICES

SECRETARIA DA EDUCACAO E CULTURA
ESCOLA ESTADUAL DO ENSINO MEDIO DR. SILVA MARIZ

O USO DO LUDICO COMO RECURSO DIDATICO NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Questionario aplicado aos alunos do 2° ano B do Ensino Médio da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Dr. Silva Mariz, Marizépolis-PB, para a
obtencdo de dados referentes a aplicacdo de jogos didaticos como instrumento
promotor da consolidacdo da aprendizagem de conceitos geograficos.

1- Quando o professor usa um jogo ou uma atividade diferenciada vocé acha que a

aulafica:  (80% ) interessante ( 15% ) engracada ( 5% ) cansativa

2- Vocé encontrou alguma dificuldade na compreensédo das atividades ludicas?
( 75% ) nenhuma ( 20% ) pouca ( 5% ) muita

3- Vocé acha que o ensino através do uso de jogos didaticos:

(85% ) desperta o interesse do aluno e facilita o aprendizado
( 7% ) desperta o interesse do aluno, mas dificulta o aprendizado
(8% ) nao facilita nem dificulta o aprendizado

4 —Comparando o seu nivel de aprendizagem, dos conteudos abordados, antes e
depois da aplicacdo dos jogos:

(3% ) ndo teve nenhuma alteracéo.

(12% ) teve uma pequena melhora.

( 85% ) teve uma melhora consideravel.

5- Com relacéo a disciplina dos alunos o uso dos jogos como auxiliar na
aprendizagem dos conteudos abordados:

(82% ) Promoveu uma mudanca para melhor no comportamento da turma.

(15% ) Nao alterou o comportamento da turma.
( 3% ) Piorou o comportamento da turma.

6- Dentre os jogos didaticos aplicados qual o mais interessante?

(15% ) Caca-palavras (15% ) Palavras Cruzadas
(20%)Trilha (50% ) Bingo

7- Expresse sua opinido sobre a influéncia do uso dos jogos didaticos na

aprendizagem dos conceitos geograficos.




SECRETARIA DA EDUCAQI:'\O E CULTURA
ESCOLA ESTADUAL DO ENSINO MEDIO DR. SILVA MARIZ

O USO DO LUDICO COMO RECURSO DIDATICO NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Aluno(a)

Aluno(a)

ATIVIDADE LUDICA I: CAGA-PALAVRAS (06/05/2014)

1- ldentifique as solugdes para as proposigées abaixo €, em seguida, circule-as no
cacga-palavras.

CKICMRJEOSASR
CPLABUTANOOOE
AUORJBI NAGUAP
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DGCOLCATOONER
EYSMPOEJDBNRDO
AXFIlICMOIDINL
CRENOVAVELEAE
UPAEIONCSQFTO
CUORAUDGEEVIR
ADOAWELEULROVA
RBOLHMUSCULAR

- Recurso natural ndo renovavel utilizado como fonte de energia no inicio da Revohigio Industrial.

Recurso natural renovavel indispensavel a vida dos seres vivos.

Recurso natural ndo renovavel causador de conflitos pricipalmente na Arabia Saudita.

Recurso natural ¢ aquele que ndo se esgota na natureza.

5- A primeira fonte energética usada pelo homem foi a forca

6- Fonte de energia renovavel e "limpa"“ produzida a partir de sementes de mamona, girassol, etc.

7- Recurso natural renovavel usado, antigamente, para mover moinhos e hoje para produgio de
energia elétrica.

8- Matéria prima a partir da qual se produz o etanol.

9- Gas {(produto da destilagdo do petréleo usado como combustivel para cozinhar alimentos)

10- Nome dado a fonte de energia renovavel, de baixo impacto e de baixo custo tais como: vento e o
sol.

da 2 B pee

Sem reflexdo ndo hd aprendizagem.




O USO DO LUDICO COMO RECURSO DIDATICO NO ENSINO DE GEOGRAFIA
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SECRETARIA DA EDUCA(}'AO E CULTURA
ESCOLA ESTADUAL DO ENSINO MEDIO DR. SILVA MARIZ

Aluno(a) K\u\m *Jnn?ma Cjbzn ol t'muf@

1- Identifique as solugdes para as proposigdes abaixo e, em seguida, circule-as no
caca-palavras.

ATIVIDADE LUDICA I: CAGA-PALAVRAS (06/05/2014)

WOCTVIX<ODOCT X

|

NVENTOB
U KAUTI.
Ci CA YT 0'
S OEJD
FillcMmoll
A ONCS
o UDGE
o ELE L

.;..ln i‘) ._.

O\ ')l
v

143
9-Gas | \nee (produtoda destilagio do petrdleo usado como combustivel para cozinhar alimentos )|
10- Nome dado a fonte de energia renovével, de baixo impacto e de baixo custo tais como: vento e o

- Recurso natural ndo renovavel utilizado como fonte de energia no inicio da Revolucdo Industrial.

- Recurso natural renovavel indispenszi\ el a vida dos seres vivos.
- Recurso natural nao renovavel cau<ador de conflitos pricipalmente na Arabia Saudita.
- Recurso natural ziyeyin oo ¢ aquele que ndo se esgota na natureza

- A primeira fonte energética u>ada pelo homem foi aforga i oo

Fonte de energia renovavel e "limpa” produzida a partir de sementes de mamona, girassol. etc.
- Recurso natural renovavel usado, antigamente, para mover moinhos e hoje para produgio de

energia elétrica.

Matéria prima a partir da qual se produz o etanol.

sol

Sem reflexdo ndo hd aprendizagem.
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ESCOLA ESTADUAL DO ENSINO MEDIO DR. SILVA MARIZ
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Aluno(a)
ATIVIDADE LUDICA II: PALAVRAS CRUZADAS (13/05/2014)

1- Identifique as solugdes para as proposigdes horizontais e verticais e preencha o diagrama abaixo:
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Minério utilizado para produgéo de energia nuclear.

Empresa brasileira responsavel pela extragdo de petroleo.

Usinas cujas fontes de calor sdo obtidas por meio da desintegragdo de micleos atomicos.

Revolucdo evento que modificou a forma de explorar a energia e os recursos naturais em
todo o mundo.

Usinas que exigem a construgio de barragens em rios usando a forca da dgua para gerar energia

Nome dado aos combustiveis que sio produzido a partir de sementes vegetais tais como da mamona ,dendé, pido,etc.
Combustivel derivado do petrdleo mais amplamente utilizado em automéveis

Dano ambiental causados pela constru¢do de barragens para a geracdo de energia a partir da for¢a da 4gua.

Verticais
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Tipo de energia contida nas pilhas e baterias.

Combustivel brasileiro que é fabricado a partir da cana-de-acticar ¢ usado em automaveis.

Energia , ¢ um tipo de energia que tem origem no calor da Terra

Os combustiveis sdo gerados pela decomposi¢do de material orgénico, a longo prazo, sob altas
pressdes e temperaturas.

Recursos sdo aqueles que ndo se desgastam na natureza.

Energia produzida a partir da forga dos ventos.

Energia alternativa produzida a partir do calor do Sol.

“Ndo ki vitérias sem dificuldades a serem superadas’.
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ATIVIDADE LUDICA II: PALAVRAS CRUZADAS (13/05/2014)

1- Identifigue as solugdes para as proposicdes horizontais e verticais e preencha o diagrama abaixo:
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Horizontais

1- Minério utilizado para producéo de energia nuclear.

2- Empresa brasileira responsavel pela extrag¢io de petrdleo.

3- Usinas cujas fontes de calor sdo obtidas por meio da desintegragio de nicleos atémicos.

4- Revolugdo y evento que modificou a forma de explorar a energia ¢ os recursos naturais em
todo o mundo.

5- Usinas que exigem a construgdo de barragens em rios usando a forca da 4gua para gerar energia

6- Nome dado aos combustiveis que sdo produzido a partir de sementes vegetais tais como da mamona ,dendg, pido,etc.

7- Combustivel derivado do petréleo mais amplamente utilizado em automéveis

8- Dano ambiental causados pela construgdo de barragens para a geracdo de energia a partir da forca da agua.

Verticais

1- Tipo de energia contida nas pilhas e baterias.
2- Combustivel b%ileiro que ¢ fabricado a partir da cana-de-agiicar e usado em automaveis.
3- Energia _&aﬂ__, ¢ um tipo de energia que tem origem no calor da Terra
4- Os combustivels Foosmis sdo gerados pela decomposi¢do de material organico, a longo prazo, sob altas
pressoes e temperaturas,
5- Recursos . sdo aqueles que ndo se desgastam na natureza.
6- Energia produzida a partir da for¢a dos ventos.
.7- Energia alternativa produzida a partir do calor do Sol.

“Ndo fid vitérias sem dificuldades a serem superadas”.



